
 
・1/8（木）…始業式、大掃除 下校11:30      ・1/29（木）…STEAM教育実証研究最終報告会 
・1/9（金）…短縮A校時 3時間授業 下校 11:30  ・2/4（水）…クラブ活動最終日 
・1/13（火) …給食開始            ・2/10（火）…学習参観 
・1/14（水) …標準学力調査(国語)          ・2/24（火）～27（金）…ジョイントウィーク 

・1/15（木）…標準学力調査(算数)            ・2/25（水）…委員会活動引継ぎ 
・1/20（火）…学校安全の日          ・2/27（金）…６年生を送る会(予定) 
・1/22（木）…代表委員会           ・3/17（火）…卒業証書授与式 
・1/23（金）…６年中学部入学説明会      ・3/24（火）…修了式 

(受付 13：50 開始14：10 終了 15：00) 

(※現時点です。変更することがあります。) 

 
    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
日 曜 行事予定 日 曜 行事予定 

1 月 
2の 1 屋久島うみがめ展見学 

２年熟年マナビ塾との交流(かけ算九九支援)②③④ 
17 水 

５時間授業 4年習字ＧＴ  3年ＡＬＴ 

クラブ活動(3年見学) 

2 火 
６年 1,2組英検 ESGテスト 

2の 2,3 屋久島うみがめ展見学 
18 木 

５時間授業 
５年(5-2,5-3)スチューデント・シティ 

3 水 
６年 3,4組英検 ESGテスト 
委員会活動 

19 金 
短縮 A校時５時間授業 学校安全の日 
３年ふれあい会⑤  ６年習字ＧＴ 

4 木 
３年ＡＬＴ 
５年防災教育（５の２）③ 
６年こどもクラシックコンサート 

20 土  

5 金 ５年ふれあい会⑤⑥ 21 日  

6 土  22 月 大掃除 給食終了 下校13:10 

7 日  23 火 ３時間授業 下校11:30 

8 月  24 水 終業式 下校 11:30 

9 火 短縮 A校時 25 木  

10 水 代表委員会 26 金  

11 木 
５年オンライン英会話 
４年ＡＬＴ 

27 土 
 

12 金 
短縮 A校時   
２年生ふれあい会⑤ 

28 日  

13 土  29 月  

14 日  30 火  

15 月 
５時間授業  ６年オンライン英会話 
６年交通安全教室（仮）②③ 

31 水 
 

16 火 
短縮 A校時 ５時間授業  
５年(5-1)スチューデント・シティ 

   

 

 

 

  

           

令和７年１２月１日 第８号    校長 合田 賢治 
 

 
ホームページ 

 
Instagram 

 
Facebook 

学校だより 
小中一貫校飯塚鎮西校 小学部 

Ingenuity and Innovation 

１２月の主な行事について  (※現時点です。変更することがあります。) 

 本校で取り組んでいるＳＴＥＡＭ教育は教科等の横断的な学習を行うことで、将来のＶＵＣＡ
時代（目まぐるしく変わる予測不可能な時代）を生き抜く子どもたちにとって、柔軟な思考力や
創造力が育成されることが期待されます。課題を見つけ、友達と協力して改善策を考え、試行錯
誤しながら課題を解決していく学習の様子について簡単に紹介します。 
 

各学年で STEAM教育の授業が行われています。 
 

【１年生】 
  様々な材料を組み合わせて自分がイメージしたものを形に表す学習
の後に、レーザーカッターで作った三角形の色板を使って、三角形を合
わせてできた構成物を具体物に見立て、色板が何枚必要か考えながら形
づくる学習をしています。 

 

【２年生】 
  生活の中で心に残ったことを思い浮かべながら粘土で表し、さらに画

像生成アプリを使って背景画像や動画を作成して、より良い表現方法を

作り出し、面白さや楽しさを味わわせる学習に取り組んでいます。 
 

【３年生】 
  外で遊べないときの１年生のための校内レクレーションをみんなで

考え、よりよいレクレーションになるように試行錯誤しながら改善策を

見つけていく学習に取り組んでいます。  
 

【４年生】 
  「鎮西の森テーマパークをつくろう」という目的に向かって、使う人

の立場に立ってアトラクションを考え、３Ｄプリンターを使って試作品

を作りながら、よりよいテーマパークづくりの計画に改善していく学習

に取り組んでいます。 
 

【５年生】 
  学校生活をよりよくする物を作るために、それぞれのグループが会社

名を考え、課題やニーズを整理・分析した上で、試作品を３Ｄプリンタ

ーで作り、改善策を話し合いながら、課題を解決していく学習に取り組

んでいます。 
 

【６年生】 
  学校に足りていない遊具に目を付け、体力向上に役立つあったらいい

なと思う遊具を「機能面・安全面・デザイン面」の視点から考えてアプ

リを使って可視化し、効果的なプレゼンテーションを作成して市長に設

置を訴えようという学習に取り組んでいます。 
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